
113,8 MILIONI
DI PAROLE TRADOTTE  
IN 68 LINGUE

569 PERSONAGGI
A CUI ABBIAMO DATO 
VOCE IN 600.000 
RIGHE DI DIALOGHI

OLTRE 100 PROGETTI AUDIO E DI 
LOCALIZZAZIONE CHE INCLUDONO:

1,7 MILIONI
DI ORE DI CONTROLLO DELLA 
QUALITÀ FUNZIONALE

315.000 ORE
DI CONTROLLO DELLA 
QUALITÀ DELLA 
LOCALIZZAZIONE IN 17 
PIATTAFORME E 37 LINGUE

OLTRE 250 PROGETTI DI CONTROLLO  
DELLA QUALITÀ DEI VIDEOGIOCHI, TRA CUI:

LIONBRIDGE GAMING  
IN CIFRE

La nostra community internazionale di gamer è disponibile a tutte le ore per 
soddisfare tutte le vostre esigenze nel settore gaming, dall'adattamento 
narrativo al testing per il controllo della qualità, fino alle voci fuori campo 

in più lingue. Con opzioni di testing virtuali basate sul modello sicuro di team 
cloud e lab dislocati in tutto il mondo, forniamo servizi di altissimo livello 

a tutti gli editori, dalle startup più piccole ai giganti dei titoli AAA.

Ecco cosa siamo in grado di fare in un anno.

Il nostro team che si occupa di sviluppo di soluzioni crea servizi su  
misura per offrirvi esattamente ciò che vi serve quando vi serve,  
con la possibilità di ridimensionare le risorse in base alle esigenze. 

Collaborate con noi per scoprire come semplifichiamo ed espandiamo  
la vostra portata internazionale.

ANNO DOPO ANNO, I NOSTRI PROGETTI  
E TEAM CONTINUANO A CRESCERE,  

COME I VOSTRI.

NEL 2020 ABBIAMO AGGIUNTO DUE 
NUOVI LAB PER IL CONTROLLO DELLA 
QUALITÀ, UNO A MONTREAL, CANADA 

E L'ALTRO A JINAN, CINA. 

Volete saperne di più?
LIONBRIDGE.COM/GAMING

https://www.lionbridge.com/gaming/

